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Preguntas adicionales (3 adultos y 2 nifios dentro del autobus)

sCabezase

sNarices?e

sBarbillase

sManos?¢

sPiese

Suben 2 adultos y 1 mas

sPiese

sManose

5Cabezase

HOJA DE REGISTRO SESION |

VIAJE 1

Parada 1
Parada 2
Parada 3
Parada 4
Puntuacién 8umc|. .
) puntuacion
3 = correcto en las 3 Ultimas paradas total

2 = correcto en 2 de las 3 Ultimas paradas
1 = correcto en 1 de las 3 Ultimas paradas

0 = correcto la primera parada pero erréneo en las
demdads

Comentarios:
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VIAJE 2

Parada 1

Parada 2

Parada 3

Parada 4

Puntuacion
3 = correcto en las 3 Ulfimas paradas
2 = correcto en 2 de las 3 Ultimas paradas
1 = correcto en 1 de las 3 Ultimas paradas

0 = correcto la primera parada pero errdneo en las
demds

Suma
puntuacion
total

Comentarios:

VIAJE 3

Parada
final

Puntuacién
3=si
0 =no (o adivinando)

Estrategias y coomentarios:
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VIAJE 4

Parada
final
Puntuacion
3 =sf
0 = no (o adivinando)

Estrategias y comentarios:

PREGUNTAS ADICIONALES (R.P)

>Cabezas? sPies?
zNarices? Sube 1 mas | eManos?
sBarbillas? sCabezas?
2Manos?

s Pies?

Puntuacion

2 puntos por cada una de las 5 Ultimas preguntas (las tres
primeras no puntdan)

(4 personas: manos y pies; 5 personas: pies, manos y
cabezas).

Puntuaciéon
total
(R.N)

Puntuacién maxima de sesién | = 22 puntos.

Puntuaciones.
—  Razonamiento numérico (R.N): 6 puntos mdaximo.
—  Razonamiento I6égico (R.L): 6 puntos mdaximo.

— Resolucion de problemas (R.P): 10 puntos mdaximo.






VIAIJE 5

Comentarios:

VIVIR, SENTIR Y AMAR LAS MATEMATICAS

HOJA DE REGISTRO SESION II

R.L

0=no

1 =si

0 =no hay

correspondencia R-N

de uno a una

3 = eficaz

1 = otras (por €j.

frata de hallar R.P

la respuesta

correcta)

0 = aleatoria

1 =5

0=no
R.L-0,5
de cada
andamigje







VIAIJE 6

Comentarios:

VIVIR, SENTIR Y AMAR LAS MATEMATICAS

2 =35 R.L

0=no

|| = &

0 =no hay

correspondencia R.N

de uno a una

3 =eficaz

1 = ofras (por €.

frata de hallar R.P

la respuesta

correcta)

0 = aleatoria

1=si

0=no
R.L-0,5
de cada
andamiagje
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VIAJE 7

Comentarios:

2 = todas las respuestas
correctas

1 = total de adultos o de

ninos correcto o fotal global B

equivocado

0 = todo incorrecto

2=si

1 = se deja un numero al contar;

comete un error menor al RN

contar '

0 = no hay correspondencia de

Uno a una

2 = separa segun el color

1 = no mantiene la estrategia

0 = aleatoria; sin estrategia

aparente R.P (suma
A + B)

3 = eficaz

1 = ofras

0 = aleatoria

1=5i

0=no RL-05
de cada
andamiaje
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VIAJE 8

2 =todas las
respuestas correctas

1 = total de adultos
o de ninos correcto
o fotal global
equivocado

0 = tfodo incormrecto

2=si

1 = se deja un numero
al contar; comete un
error menor al contar
0 =no hay
correspondencia de
Uuno a unda

2 = separa segun el
color

1 = no mantiene la
estrategia

0 = aleatoriq; sin
estrategia

3 =eficaz

1 = separa las

fichas en montones
distinfos o les da la
vuelta: algun intento
de distinguir enfre
suma y resta, pero
incapaz de usar un
sistema eficaz

0 = aleatoria

1=si
0=no

Comentarios:
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PREGUNTAS ADICIONALES

2Cabezas?

sNaricese

sBarbillase

sManos?

sPiese

Suben 2 adultos y 1 mds

sPies?e

2Manos?

2Cabezas?

Puntuacion

Estrategias:
Praredias total (R.P)

Puntuacion

3 =todas las respuestas correctas (adultos, ninos y total)

2 = dos respuestas correctas de las tres posibles (adultos, ninos y total)
1 = una respuestas correcta de las tres posibles (adultos, ninos y total)
0 = ninguna respuesta correcta

(R.P)

Puntuacion maxima de sesion Il = 49 puntos.

Puntuaciones.
—  Razonamiento numeérico (R.N): 6 punfos maximo.
—  Razonamiento l6gico (R.L): 12 puntos mdaximo.

— Resolucion de problemas (R.P): 31 puntos mdximo.
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PROTOCOLO DE OBSERVACION AQUI HUELE A QUESO

Alumno: Curso

Cenftro: Fecha

Tirada
1121345678910

Correcto

Incormrrecto

Correcto

Incorrecto

Correcto

Incorrecto

2Qué ventanas son mds dificiles de colocar, las

individuales o grupalese

2Qué resultados necesitas en los dados para
colocar todas tus ventantas?

2Cudl seria la mejor tirada para que fu ganaras?

2Cudl seria la peor tirada para que yo perdiera?




